
介紹「手機」、「相機」、「電腦」

、「平板」…這些劃世代的發明，

數位科技的催化，二十一世紀已是

一個知識傳播無國界的時代。

的主人。

「密逃高手就是我」：於12月12日

至12月23日，活動期間請四到六年

級導師於閱讀課帶至圖書館陽光書

屋，由設備組與實習教師透過猜猜 

看進行大冒險闖關活動。

「「「「數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險」」」」圖書館主題閱讀系列課程圖書館主題閱讀系列課程圖書館主題閱讀系列課程圖書館主題閱讀系列課程

一一一一、「、「、「、「數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險」」」」主題書展主題書展主題書展主題書展：：：：

（（（（三三三三））））E-learning Cool-learningE-learning Cool-learningE-learning Cool-learningE-learning Cool-learning：：：：

閱讀書目
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活動說明活動說明活動說明活動說明

1.將圖書館內與知識傳承演進相關的

   書籍陳列於故事角落，讓孩子在故

   事角落輕鬆、溫馨的環境下閱讀。

   藉由知識傳承演進的引導，讓孩子

   了解人類學習方式的改變，並激發

   孩子主動閱讀的興趣。

2.配合書展活動出刊書訊，內容刊載

   主題書展書目及新書介紹，張貼於

   圖書館及各班教室，藉以帶動閱讀

   氣氛。
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介紹從古至今，人類為了傳承畢生

的智慧，從口耳相傳，到文字記載

，進而有竹簡、紙、書.....正確的知

識傳承，寫下人類文明新的一頁。
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活動目的活動目的活動目的活動目的

中中中中。
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五五五五、「、「、「、「數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險」」」」情境佈置情境佈置情境佈置情境佈置

三三三三、「、「、「、「數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險數位學習大冒險」：」：」：」：

透過均一平台、酷課雲的介紹，打

破傳統的學習管道，知道學習可以

沒有時間、空間的限制，成為學習

一、藉藉「數數數數」閱閱閱閱，拓

展數展展展展展。

二、結結結結結結結結結結結結結，

呈呈呈呈呈數數呈呈。

中、透透透透透透透透透透數透結透

式式式，激激數展數數激激。

四、藉藉結藉數數，遊遊遊遊，數學

新呈數數新式，讓數數讓讓讓。
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二二二二、「、「、「、「聽聽聽聽，，，，誰改變了世界誰改變了世界誰改變了世界誰改變了世界」：」：」：」：

從11月28日~ 12月9日，由故事志工

團配合主題於故事角落，為二到三

年級小朋友說故事。

（一）穿越時空的記憶：

（二）徜徉知識的瀚海： 四四四四、「、「、「、「數位寶藏數位寶藏數位寶藏數位寶藏」：」：」：」：

四到六年級學生於大冒險闖關活動

結束後，回家可利用酷課雲，完成

相關指定任務，就有機會獲得數位

學習大冒險的神祕寶藏。

商商商商商商商商商商結閱閱商商

情情情情，並並式式並並並閱閱並

呈樣樣並透數結樣中中樣樣樣式式

 

電腦課 電腦一二三 晨讀十分鐘 喬琪與電腦蟲 多媒體城堡遊記 原始生活的智慧 從頑童到電腦天才 比爾.蓋茲：電腦大王 

科學巨人 電腦小神通 電腦小天才 漫畫兒童電腦 電腦城堡捍衛記 大家一起學電腦 兒少保護系列數位課 小牛頓文庫：認識電腦 

資訊年代 有趣的電腦 發明的故事 從數字到電腦 小強寶進電腦裡 造紙師父好手藝 正文當代電腦大辭典 魔法校車：電腦小天才 

數位密碼 發明與發現 電腦小神通 史帝夫賈伯斯 神通廣大的電腦 科學圖書館：電腦 人類的新朋友：電腦 

 

堅持創新的夢想家賈伯斯 

電腦世界 網路歷險記 認識照相機 最遠古的發明 我的發明大探險 台語E電腦簡拚法 改變世界的電腦天才 如何利用電腦幫助小學教學 

電腦革命 神奇電腦國 機器與發明 電腦輔助教學 不斷延伸的世界 不能停止的心意念 比爾.蓋茲：電腦奇才 鄉土語言文化數位學習教材 


