二、精彩人生
           五年     班     號            
	自備用具：各國服飾、慶典造型的人物圖片、速寫用具（2B～6B鉛筆、橡皮擦）、服飾上的裝飾物品


（一）藝術家常會將人物的動作表情，以（            ）的方式紀錄下來，成為日後創作的依據。

（二）「速寫」原指是作品部份的草圖，常是一種簡潔的線條表現，物像之形象、特徵的一種素描，也是以輪廓線為主，明暗為輔的簡略畫法，有時候也是一種紀錄。「人物速寫」應掌握各個人物的表情特徵、肢體動態、人物比例。群像的描繪時，則須注意空間遠近及人物大小的關係。
（三）人體的比例關係：試著畫出火柴人頭部、身體、四肢的比例。
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（四）火柴人的肢體動態：
      猜猜看畫中的火柴人是在表現哪幅名畫、哪部電影或文學的人物簡化動態。
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（五）藝術家及畫作欣賞（配合閱讀中華叢書「礦工畫家洪瑞麟」）
  1. 洪瑞麟的「礦工符號」以簡筆速寫方式，紀錄礦工的工作百態。
     猜猜看畫中所描寫的礦工各種姿態為何？
	圖
片
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（六）人物的各種姿態：人物肢體動作設計原理
      請根據上圖的示範，試著在下列空格中以火柴人的人體比例畫出以木頭人偶所擺出的各種姿態－站、坐、跑、跳、騎等動作。
	
	
	
	

	
	
	
	


（七）人物造型設計：請依照分配的國家，將收集到各國服飾、慶典造型的人物圖片黏貼或畫出製作草圖於筆記本中。
1.兩人一組討論出設計人物創作主題──（          洲）
                                     國家：（              ）

                                     人物性別：（          ）

2.依據服飾造型特色分別畫出髮型、頭飾、服裝、配件，並列出可供服飾造型所運用的媒材、用具。
